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Résumé

Document archéologique issu de fouilles ou conservé dans une collection, l’objet antique
est à la fois porteur d’information (type et matériau, décor, localisations et contextes de
production, d’usage, de découverte, etc.) et sujet d’étude (analyse, reproduction, publi-
cation, etc.). Ces informations, liées aux différentes étapes de sa vie - création, utilisa-
tion, redécouverte, conservation - sont prises en compte par le CIDOC CRM, ontologie de
l’information relative au patrimoine culturel, qui favorise l’interopérabilité des données et qui
a été privilégiée pour les portails CLAROS et IDA. Cette communication propose de présenter
quelques exemples d’utilisation de cette norme pour structurer et encoder les données sur
l’objet du patrimoine, qu’il soit un document matériel distinct, comme une statue ou un
vase, ou une partie d’un ensemble, fragment ou élément de décor architectural, ou encore un
modèle connu par des répliques ou des reproductions.
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